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Erganzungen zu den Durchfiihrungsbestimmungen fiir die FuRballmeisterschaft

1.
2.

10.

11.

Spieltage und Beginn sind von den Mannschaften gemaR der Auslosung einzuhalten.

Wartezeit (Kleinfeld)= 5 Minuten (falls eine Mannschaft oder der Schiedsrichter den Termin nicht einhalten

kann)

Erscheint eine Mannschaft nach geplantem Spielbeginn nicht oder erfolgt die Absage zu kurzfristig

(mindestens 1 Werktag vor Spielbeginn), wird das Spiel mit 3:0 strafverifiziert.

OFB: §17-Nichterscheinen des Schiedsrichters (ist kein Schiedsrichter anwesend, hat jede Mannschaft

einen Spielleiter vorzuschlagen. Wer von diesen beiden das Spiel leitet, entscheidet das Los.)

Die erstgenannte Mannschaft hat das Platzbeniitzungsformular und das Spielblankett beim Platzwart

abzuholen, auszufiillen, zu unterschreiben und dem Gegner zu iibergeben.

Von beiden Mannschaften ist das Blankett mit Eintragung der richtigen

auszufiillen und dem Schiedsrichter vor Spielbeginn zu tibergeben.

Der Schiedsrichter bekommt vom Platzwart Matchball und ist verpflichtet, diese nach Spielende

wieder abzugeben! AuRerdem verpflichtet er sich, die Torschiitzen am Blankett einzutragen und vor

Spielbeginn die Spieler auf zu prifen.

Bei Nichtantreten einer Mannschaft oder kurzfristiger Absage durch den Obmann oder durch das Sekretariat

des KSV ist die zu entrichten. Bei Spielabsage infolge Unwetter oder Gefahrdung der

Spieler ist die zu entrichten.

Eine Mannschaft (1 Tormann + 6 Feldspieler) darf beliebig oft wechseln. Fliegender Wechsel wird unter

Anwendung der Vorteilsbestimmung mit indirektem Freisto® vom MITTELPUNKT aus und Zeitausschluss

bestraft! Gespielt wird quer auf einer Halfte des FuRballplatzes 1 oder langs auf Fuballplatz 2

(kurze Distanz ca. von 16er zu 16er) auf dem dafiir gelb markierten Feld (SPIELDAUER 2X25Minuten).

Strafstofidistanz: .Inden letzten ist kein Tausch mehr méglich, auBer bei offensichtlicher

Verletzung und Zustimmung des Schiedsrichters. Riickpassregel wie am Groffeld - es gibt kein Abseits. Bei

weniger als 4 Spielern ist das Spiel abzubrechen und im Spielbericht zu vermerken!

Spielstrafen (Anpassung an die Regelung des WFV)

a) Zeitausschluss (5 Minuten) durch Zeigen der blauen Karte.

b) Um die Gesundheit aller Spieler zu schonen und das Verletzungsrisiko zu minimieren ist das Tackling
in den Gegenspieler bei einem Zweikampf verboten. Sollte es dennoch passieren so wird dies mit
einer blauen Karte sanktioniert.

c.) Die blau/rote Karte bedeutet, wie die /rote Karte, eine Matchstrafe d.h. der Spieler kann beim

ndchsten Match wiedereingesetzt werden.

d.) Die rote Karte bedeutet wie bisher Ausschluss und Verlassen der Spielanlage - der Schiedsrichter ist

verpflichtet, einen exakten Bericht auf der Riickseite des Blanketts zu verfassen.

Cupspiele: wie oben! Bei Unentschieden 7m SchieRen. Zu Beginn missen 3 Schiitzen beim Schiedsrichter

namhaft gemacht werden und danach muss jeder am Feld noch anwesende Spieler bis zur Entscheidung

antreten.

Ansonsten gelten die Regeln des O F B

MIT SPORTLICHEN GRUSS!



